Loto sur les consignes

2 propositions :
- un loto clé en main
- une proposition de production d’écrits autour des

planches du loto clé en main

niveaux :. CM1/CM2
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1/ le loto clé en main :

4 planches illustrées au total

Chaque planche est suivie de deux types de phrases au choix selon la
formulation :

- de type descriptif : « On a + verbe au passeé composeé + complement. »
ou a laforme passive : « ... a été + verbe au passé composé +
complement. »

- de type : verbe a I'impératif tel qu’on le trouve dans les exercices de
consignes. Le seul écueil de cette formulation réside dans le fait que
I’éleve va lire une consigne qui est déja réalisée. (exemple : « Entoure le
cercle » et I’éléve doit trouver le cercle qui est entouré.)

Code tres important : tout ce qui est en rouge sur les planches est la
consigne appliquée. Donc le commentaire porte sur ce qui a ete réalisé
en rouge !
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Aujourd’hui, les enfants
jouent au ballon dans la
cour de I'immeuble. lIs ont
eu l'autorisation de la
gardienne a condition que
leurs parents soient au
courant. En tout cas, le jeu
se déroule trés bien !

beau : joli

laid : moche

faché : en colere
vieux : ancien

finir : terminer
coupant : tranchant

axe alibi anniversaire
7 2 3

arbre aviron alors avion
4 6 1 5

Dés que possible, tu
viendras me voir. Si ce n’est
pas possible, laisse-moi un
message. Mais surtout
n’oublie pas ! Te souviens-tu
de la derniére ou tu m’avais
oublié ?

Jeu gratuit ; ne peut étre vendu ; www.lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph



http://www.lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph

On a écrit un nombre

a quatre chiffres ou le

chiffre de 'unité de

mille est égale a la
somme des trois autres
chiffres.

On a souligné
les sujets des
phrases.

On atrace quatre
guadrilateres ou
chacun d’eux a des
propriétées différentes.

On a écrit
les synonymes
des mots.

Les mots ont été
numerotés suivant

leur ordre alphabétique.

Les signes de
ponctuation ont
éte completés
dans le texte.




Ecris un nombre
a quatre chiffres ou le
chiffre de Punité de
mille est égale a la
somme des trois autres
chiffres.

Souligne les
sujets des
phrases.

Trace quatre
guadrilateres ou
chacun d’eux a des

propriétées différentes.

Ecris les synonymes
des mots.

Numérote les mots
suivant leur ordre
alphabétique.

Complete le texte
avec la ponctuation
manquante.




Quand il fait beau, je me
promeéne sur le bord du Rhone.
Apres en général, je vais rendre
visite @ ma grand-mere.

Quand il faisait beau, je me

promenais sur le bord du Rhone.

Apres en général, j’allais rendre
visite a ma grand-mere.

60 minutes = 1 heure
120 minutes = 2 heures
240 minutes = 4 heures
180 minutes = 3 heures
360 minutes = 6 heures

*x x| *,

*| X

Xk
x | Tx X

gentil : méchant
grand : petit

beau : laid

vieux : jeune
commnencer : finir
monter : descendre

1026 ; 1062 ;1012 ; 1126 ; 1089

1012 ;1026 ; 1062 ; 1089 ; 1126

jouer mer hiver

manger aller finir

partir chanter

Jeu gratuit ; ne peut étre vendu ; www.lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph
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On a dessiné autant
a léfétfgégrit On a converti diétpgesl dle chaque
o . les minutes cotegelaligne =
a 'imparfait. verticale sachant qu’au
en heures. total, il devait y en
avoir au moins dix.
On a écrit Les nombres ont été Les _verbes du
|’antonyme de recopiés dans l'ordre premier groupe
chague mot. crofssant. ont été soulignés.




Dessine autant
Convertis les d’étoiles de chaque

- cote de laligne
minutes en verticale sachant qu’au

heures. total, il doity en avoir
au moins dix.

Réécris le texte
a 'imparfait.

Ecris 'antonyme | Souligne les
Recopie les nombres

de Chaque mot. dans l'ordre croissant. Verbes du
premier groupe.




Je vois. (voir)
Il vient. (venir)
Tu veux. (vouloir)
lIs font. (faire)
Je vais. (aller)

Aujourd’hui, les enfants
jouent au ballon dans la
cour de I'immeuble. lls ont
eu l'autorisation de la
gardienne a condition que
leurs parents soient au
courant. En tout cas, le jeu
se déroule trés bien !

\/ \/

/\ I\
y \/
N AN

1026 ;1062 ; 1012 ; 1126 ; 1089

1126; 1089 ; 1062 ; 1026 ; 1012

aussi cerise

ainsi attention

écriture ; critique
Script ; ecrivain
ecriteau ; critere
écrémeé ; inscription

Jeu gratuit ; ne peut étre vendu ; www.lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph
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On a écrit
I’infinitif de chaque
verbe entre
parentheses.

Les verbes ont
éte soulignes
dans le texte.

On a tracé un autre
segment de méme
longueur.

Les nombres ont été
recopiés dans l'ordre
décroissant.

On a écrit quatre mots
avec le son [s] ou qui
s’écrit dans chaque
cas d’une fagcon
differente.

Les mots de la
méme famille ont
éte soulignes.




Ecris Iinfinitif de
chaque verbe entre
parentheses.

Souligne les
verbes dans le
texte.

Trace un autre
segment de méme
longueur.

Recopie les nombres

dans 'ordre décroissant.

Ecris quatre mots
avec le son [s] ou qui
s’écrit dans chaque
cas d’une fagcon
différente.

Souligne les
mots de la méme
famille.




Je me promene sur le bord du
Rhéne. Apres, je rends visite a ma
grand-meére. Enfin, je vais a ma
séance de sport.

Je me suis promenée sur le bord
du Rhone. Apres, j’ai rendu visite a
ma grand-meére. Enfin, je suis allée
a ma séance de sport.

Alice a six ans. C’est une
petite fille toujours souriante.
Elle aime jouer au ballon avec
ses camarades de classe. Tout
le monde I'appelle Lili ! C’est
une enfant adorable.

J'ai encore faim.

Je n’ai plus faim.

J’aime le chocolat.

Je n"aime pas le chocolat.
Je gagne toujours !

Je ne gagne jamais !

5=V 14 = XIV
8 = VIII 16 = XVI
10=X 20 = XX
13 = XIiI 21 = XXI

10 000 <10 026 < 10 100
20 800 <20 810 <20 900

28 900 < 20 980 < 30 000




Jeu gratuit ; ne peut étre vendu ; www.lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph

Le texte a ete L es mots qui On atracé quatre

reécrit au passe 2 : polygones ol chacun
compose. designent Alice a un nombre différent

ont été soulignés. ge cotés.

Les phrases ont été On aecritles
transformées a laforme | NOmMbres en chiffres

négative. romains.

On a encadré
chaque nombre
a la centaine.



http://www.lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph

Souligne les Trace quatre

mots qui désignent ~ polygones ou
Alice. chacun a un nombre

différent de cotés.

Réécris le texte
au passé compose.

Transforme les Ecris les nombres Encadre
phrases ala en chiffres romains. | chaque nombre
forme négative. a la centaine.




6 cartes Intruses
dans chaque
série...



On a écrit un nombre
a quatre chiffres ou le
chiffre de 'unité de
mille est égale a la
somme des chiffres
des dizaines et des
centaines.

Le texte
a eté réecrit
au futur simple.

On a encadreé
chaque nombre
aladizaine.

On a souligneé
les verbes qui
se terminent en

« er »,

On a dessiné autant
d’étoiles de chaque
coté de laligne
verticale sachant qu’au
total, il devait y en
avoir moins de dix.

On a écrit les
nombres en lettres.




Ecris un nombre
a quatre chiffres ou le
chiffre de l'unité de

Réécris le texte
au futur simple.

Encadre chaque

mille est égale a la :
somme des chiffres no_mb_re ala
des dizaines et des dizaine.
centaines.
Souligne les Dessine autant
d’étoiles de chaque Ecris les

verbes qui se
terminent en
K« er ».

coté de laligne
verticale sachant qu’au
total, il devait y en
avoir moins de dix.

nombres en lettres.




2- Proposition de
production d’ecrits
en trois etapes



Etape 1 : phase a l’oral

(voir ’annexe 1 pour imprimer le matériel nécessaire a
la séquence)

Il s’agit d’une éetape tres importante. Elle permet de
faire refléchir les enfants sur les consignes possibles
autour de quelgques mots, quelqgues nombres ou encore
quelques figures géomeétriques. C’est une phase tres
riche avec les éleves qui vous permet de sortir des
sentiers battus.

Etant donné que les consignes sont beaucoup plus
fermées que les deux publications similaires, ici, ce
sont les planches avec les consignes déja réalisées qui



vous seront proposées. Donc dans I’'annexe 1 des
planches en grand format, vous aurez les exercices déja
realises en théorie par un éleve fictif. Avec la double
codification : en bleu ce qui est avant I’exercice et en
rouge ce qui est suppose étre réalisé par I'eleve

Voici comment proceder :

- Mettre les éleves par groupe de quatre pour trouver
les consignes de chaque planche.

- Faire un bilan en groupe classe. A partir du moment
ou la consigne est bien exprimée, on I'accepte. Aprés
il s’agit d’améliorer la formulation et c’est un moment



primordial pour arriver a leur faire utiliser la bonne
terminologie.

Dans ce cas, pratiqguez « le mot interdit ».

Pour le concept du « mot interdit », voici le lien du site :

jeux de langue orale (23) | lesjeuxdesteph (wixsite.com)

Exemples :

- si les éléves disent « du plus petit au plus grand »,
vous allez leur interdire le mot « grand » et vous allez
finir par leur faire dire : « par ordre croissant ».

-s’ils vous disent « des figures géomeétrigues » vous
allez finir par leur faire dire « des polygones » .


https://lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph/copie-de-en-construction-16

Etape 2 : phase de production d’éecrits

(voir 'annexe 2 pour imprimer le materiel
nécessaire a la séquence ou sinon sur feuille ou sur
cahier dans un premier temps)

Etape logiguement intimement liées a
I’étape 1.



Etape 3 : phase du jeu proprement dit

A vos imprimantes et bon jeu !



Annexe 1 :

Affichage pour la
phase a I’oral

(compatible avec un affichage TNI/TBI)

Il manque deux affiches en grand format. (celle de I’ordre décroissant et
celle avec les segments)
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Aujourd’hul, |les enfants jouent au
ballon dans la cour de 'immeuble.
lIs ont eu I'autorisation de la
gardienne a condition que leurs
parents soient au courant. En tout
cas, le jeu se deroule tres bien !



beau : joli

laid : moche
faché : en colere
vieux : ancien
finir : terminer

coupant : tranchant



axe alibi anniversaire
7 2 3

arbre aviron alors avion
4 6 1 5



Des que possible, tu viendras me
voir. Si ce n’est pas possible,
laisse-moi un message. Mais
surtout n'oublie pas ! Te souviens-
tu de la derniere ou tu m’avais

oublié ?



Quand il fait beau, je me promene sur le
bord du Rhone. Apres en général, je vais
rendre visite a ma grand-mere.

Quand il faisait beau, je me promenais
sur le bord du Rhone. Apres en général,
j’allais rendre visite a ma grand-mere.



60 minutes = 1 heure

120 minutes = 2 heures
240 minutes = 4 heures
180 minutes = 3 heures

360 minutes = 6 heures






gentil : méchant
grand : petit

beau : laid

vieux : jeune
commnencer : finir

monter : descendre



1026 ;1062 ;1012 ;1126 1089

1012 ;1026 ;1062 ;1089 ; 1126



jouer mer hiver
manger aller finir

partir chanter



Je volis. (volIr)
Il vient. (venir)
Tu veux. (vouloir)
lIs font. (faire)
Je vais. (aller)



Aujourd’hui, les enfants
louent au ballon dans la cour de
P'immeuble. lls ont eu IPautorisation
de la gardienne a condition que
leurs parents soient au courant. En
tout cas, le jeu se déroule tres
bien !



aussl cerise

ainsi attention



ecriture ; critique ; script
écrivain_; ecriteau ; critere

v v v

ecreme ; Inscription



Je me promene sur le bord du Rhone. Apres,

je rends visite a ma grand-mere. Enfin, je vais
a ma séance de sport.

Je me suis promenée sur le bord du Rhone.
Apres, j’ai rendu visite a ma grand-mere.
Enfin, je suis allée a ma séance de sport.



Alice a six ans. C’est une petite

fille toujours souriante. Elle aime
jouer au ballon avec ses
camarades de classe. Tout le
monde I'appelle Lili ! C’est une
enfant adorable.






J'ai encore faim.
Je n’ai plus faim.
J’aime le chocolat.
Je n"aime pas le chocolat.
Je gagne toujours !

Je ne gagne jamais !



o=V 14 = XIV
8 = VIII 16 = XVI
10=X 20 = XX
13 = XIII 21 = XX]



10 000 <10 026 <10 100

20 800 <20 810 < 20 900

28 900 < 20 980 < 30 000



Annexe 2 . planches
pour la rédaction
des cartes de la
productlon d’ ecrlt
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