Memory des tables

de multiplications

(cartes a plastifier et découper)



Le principe du memory étant de retrouver des paires, ici, il
s’agit de retrouver le facteur et son produit correspondant.

Parmi les cartes présentées ici, il ne s’agit pas de jouer
avec toutes les cartes car ce serait trop difficile. Vous
pouvez jouer avec une douzaine de paires a reconstituer. Si
c’est trop difficile, descendez a 10 ou 8 paires...

A vous de combiner suivant le niveau de vos éleves...
(tables de 2 et 3 dans un premier temps puis passer aux
tables de 4 et 5 etc... voire mélangez tout !)



2x3

2x4

2X5

10

2X6

12




2 X7

14

2X8

16

2Xx9

18

2x10

20




3x5

15

3x7

21

3x8

24

3x9

27




3x4

12

3Xx6

18

3x3

3x7

21




4 x 8

32

4x9

36

4 x7

28

4x3

12




5x5

25

5Xx6

30

5x7

35

5x8

40




5x9

45

6x3

18

6x4

24

6x7

42




6x8

48

6x9

54

6x10

60

bx2

12




7 X2

14

7x3

21

7 x4

28

7Xx5

35




7X6

42

] X7

49

7 X8

56

7x9

63




8x2

16

8x3

24

8 x4

32

8x5

40




8XxX6

48

8x7

56

8x8

64

8x9

712




O9x2

18

9x3

27

9x4

36

9x5

45




9x6

54

9x7

63

9x8

72

9x9

81




