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1/ le loto clé en main : 

4 planches illustrées au total 

Chaque planche est suivie de deux types de phrases au choix selon la 

formulation : 

- de type descriptif : « On a + verbe au passé composé + complément. » 

ou à la forme passive : « … a été + verbe au passé composé + 

complément. » 

- de type : verbe à l’impératif tel qu’on le trouve dans les exercices de 

consignes. Le seul écueil de cette formulation réside dans le fait que 

l’élève va lire une consigne qui est déjà réalisée. (exemple : « Entoure le 

cercle » et l’élève doit trouver le cercle qui est entouré.) 

Code très important : tout ce qui est en rouge sur les planches est la 

consigne appliquée. Donc le commentaire porte sur ce qui a été réalisé 

en rouge !    
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    On a entouré 
   les polygones.  

   

   

  
   Le plus petit  
   nombre a été 
      souligné.  

   

 
   

    On a dessiné  
  deux fois plus  
   d’étoiles dans 
     le rectangle.  
   

   
   

   On a souligné 
    les nombres  
  écrits en lettres. 
  
   

  
 

      Le plus grand  
   triangle a été 
        colorié. 
   

    

 
 

   

  On a souligné 
  les voyelles.  

   
 



 

 

   
 
 

         Entoure 
   les polygones.  

   

   

  
  Souligne le plus 
    petit nombre.   

   

 
   

    Dessine deux 
fois plus d’étoiles 
dans le rectangle.  
 

   
   

       Souligne 
    les nombres  
  écrits en lettres. 
  
   

  
 

   Colorie le plus 
   grand triangle.  
   

   

 
 

       Souligne 
  les voyelles.  
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    On a entouré 
     les lignes  
       fermées.  

   

   

  
   Le plus grand  
   nombre a été 
      souligné.  

   

 

    On a dessiné  
  autant d’étoiles 
dans le rectangle 
    que dans le  
     cercle.  
   

   
   

   On a souligné 
    les mots qui 
   ont une lettre 
        muette. 
  

  
 

      On a colorié 
    les triangles  
   de même taille. 
   

    

 

   

  On a souligné 
  la dernière  
      lettre de  
    l’alphabet.  

   
 



 

   
 

         Entoure 
      les lignes  
        fermées.  

   

   

  
  Souligne le plus 
    grand nombre.   

   

 
   

    Dessine autant 
  d’étoiles dans le  
   rectangle que  
   dans le cercle.  
 

   
 

   Souligne les  
 mots qui ont une 
  lettre muette. 
  

  
 

     Colorie les  
   triangles de  
    même taille.  
   

   

 
 

     Souligne la  
  dernière lettre  
    de l’alphabet.  
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    On a entouré 
   les rectangles.  

   

   

  
   On a souligné  
   les nombres  
      pairs. 

   

   

    On a dessiné  
  une étoile de  
  moins dans le 
  rectangle que   
  dans le cercle. 
    

   
 
   

   On a souligné 
    l’intrus. 
   
   

  
 

   Le plus petit  
  triangle a été  
       colorié. 
   

    

 

   
 

  On a souligné 
  les consonnes.  

   

 

 



   
 
 

          Entoure 
    les rectangles.  

   

   

  
  

    Souligne les  
   nombres pairs.   

   

 

     Dessine une 
  étoile de moins  
 dans le rectangle 
     que dans le  
         cercle.  
 

   
   

       Souligne 
       l’intrus. 
  

  
 

    Colorie le plus  
      petit triangle.  
   

   

 
 

        Souligne 
 les consonnes. 
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    On a entouré 
 la ligne ouverte.  

   

   

  
   On a souligné  
    les nombres  
      impairs. 

   

   

    On a dessiné  
   une étoile de  
    plus dans le 
   rectangle que   
   dans le cercle. 
    

   
   

   On a souligné 
    les voyelles 
     des mots. 
   
   

  
 

   Un triangle a 
     été ajouté. 
    

 

 

   

  On a souligné 
  les lettres pour  
   former un mot.  
        

 

 



   
 
 

           Entoure 
  la ligne ouverte.  

   

   

  
 

   Souligne les  
 nombres impairs.   

   

 

     Dessine une 
   étoile de plus   
 dans le rectangle 
     que dans le  
         cercle.  
 

   
   

      Souligne les  
    voyelles des  
        mots. 
  

  
 
 

      Ajoute un  
       triangle.  
   

   

 
 

   Souligne des  
    lettres pour  
  former un mot. 
. 

   
 



6 cartes intruses 

dans chaque 

série…  

 
 



   
 
 

    On a entouré  
   les triangles.  

   

   

  
   On a souligné  
   le nombre où  
   le chiffre des  
    dizaines est 3. 

   

   

    On a dessiné  
   moitié moins  
 d’étoiles dans le  
   rectangle que   
   dans le cercle. 
    

   
   

    On a souligné 
  les consonnes 
     des mots. 
   
   

  
 

   Un triangle a 
     été hachuré. 
    

 

 

   

   On a souligné 
 la première lettre 
   de l’alphabet.  
        

   
 

 



   
 
 

         Entoure 
   les triangles.  

   

   

  
    Souligne le  
   nombre où le  
      chiffre des  
   dizaines est 3.   

   

 
  

    Dessine moitié 
  moins d’étoiles  
 dans le rectangle 
    que dans le  
        cercle.  
 

   
   

      Souligne les  
    voyelles des  
        mots. 
  

  
 

     Hachure un  
      triangle.  
   

   

 
 

    Souligne la  
  première lettre  
   de l’alphabet. 
 

   
 



 

 

 

 

2- Proposition de 

production d’écrits 

en trois étapes   
 

 



 Etape 1 : phase à l’oral 

(voir l’annexe 1 pour imprimer le matériel nécessaire à 

la séquence) 

  lI s’agit d’une étape très importante. Elle permet de 

faire réfléchir les enfants sur les consignes possibles 

autour de quelques mots, quelques nombres ou encore 

quelques figures géométriques. C’est une phase très 

riche avec les élèves qui vous permet de sortir des 

sentiers battus tout en se posant des questions sur 

leurs apprentissages. 

 Ici pas de proposition de séances clé en main, car vous 

verrez que les réflexions des élèves peuvent vous 



surprendre et vont être très certainement différentes de 

celles qui vous sont proposées dans le loto clé en main. 

 

Quoiqu’il en soit, voici quelques pistes : 

- mettre les enfants par groupe de 4 et leur proposer les 

planches de l’annexe 1. Leur demander de trouver une 

consigne par planche. 

- bilan en groupe classe, grand moment en général ! 

- suivant les consignes trouvées par les élèves, vous 

pouvez proposer celles du loto clé en main pour une 

réflexion par groupe et tenter de retrouver la consigne. 



Et là, il y a de fortes chances que les élèves retrouvent 

toutes les consignes. Il se peut qu’elles ne soient pas 

formulées tout à fait comme on le souhaite. A partir du 

moment où la formulation est correcte, c’est déjà très 

bien, cela doit vous servir de point d’appui pour aller 

plus loin. Dans ce cas, pratiquez « le mot interdit ». 

Pour le concept du « mot interdit », voici le lien du site : 

jeux de langue orale (23) | lesjeuxdesteph (wixsite.com)  

Exemples : 

- si les élèves disent « des figures avec des côtés », 

vous allez finir par leur faire dire : « polygones » 

https://lacotestephane.wixsite.com/lesjeuxdesteph/copie-de-en-construction-16


-s’ils vous disent « trois étoiles dans le rectangle 

comme dans le cercle » essayez d’interdire le mot 

« trois » pour arriver à dire le terme « autant que » (avec 

l’étape intermédiaire « le même nombre de… ») 

Autre possibilité : une consigne pertinente mais 

différente de celle du loto. 

Exemple : « souligne le nombre où le chiffre des unités 

est trois » alors que sur le loto c’est « Souligne le plus 

grand nombre » 

Bref à vous de voir… 

 



Etape 2 : phase de production d’écrits 

 

(voir l’annexe 2 pour imprimer le matériel 

nécessaire à la séquence ou sinon sur feuille ou sur 

cahier dans un premier temps) 

 

Etape logiquement intimement liées à 

l’étape 1. 

 



deux possibilités : 

- planche illustrée de votre cru (dans ce cas imprimer la 

planche illustrée de l’annexe 3 autant de fois que 

nécessaire) où ce sont les élèves qui la modifient. 

 

- planche illustrée du loto clé en main avec les mêmes 

attentes que celles du loto en gros car certaines 

consignes sont très fermées d’autre moins…) 

 

Pour la rédaction proprement dite, n’hésitez pas à donner des aides à vos élèves par le 

biais de listes. Tout dépend de votre pratique de la production écrite durant le reste de 

l’année.  

N’hésitez pas à réinvestir les mots vus en orthographe notamment.  



Etape 3 : phase du jeu proprement dit 

 

A vos imprimantes et bon jeu ! 

 

 

 

 



Annexe 1 : 

Affichage pour la 

phase à l’oral 
(compatible avec un affichage TNI/TBI) 
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Annexe 2 : planches 

pour la rédaction 

des cartes de la 

production d’écrit  

A imprimer autant de fois que nécessaire. 2 sortes de planche, une avec des lignes pour 

écrire et une autre sans. 
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Annexe 3 : une planche 

illustrée vierge dans le cas où 

ce sont des consignes 

différentes de celles 

proposées par le loto clé en 

main que vous aurez 

travaillées !  
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