
 

        Jeu de memory pour l’apprentissage 

          de la conservation des quantités  

                        (cf Jean PIAGET) 

 

          Niveau MS/GS et soutien CP  

 
 



   Il s’agit d’un  jeu de memory où l’enfant doit retrouver par paire la même quantité 

de points même si ceux-ci ne sont pas disposés sur la carte de la même façon ce qui 

justement peut amener l’enfant à arriver au principe de la conservation des 

quantités. (Mais aussi apprendre à dénombrer rapidement une petite quantité) 

Dans un premier temps, veuillez commencer avec les quantités de 1 à 3 et élargir au 

fur et à mesure la quantité pour arriver jusqu’à 6.  

Faire : de 1 à 3, puis de 1 à 4, ensuite de 2 à 5 et pourquoi pas de 3 à 6. A vous de 

voir suivant le niveau des enfants. 

 

Les cartes suivantes sont à plastifier et découper… 

Prévoir un papier épais pour l’impression, sinon on voit par 

transparence ! 
 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 


